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1016 AS 


QUO DO 


жлези MA, সখ চি, EL 把 国 放 在 正方 体 里 时 , উকি কিতা, 
看 部 是 一 个 平面 的 图 形 . 





本 书 的 使 用 方法 





第 一 部 分 : 范例 图 

第 二 部 分 : 相关 知识 内 容 讲解 
第 三 部 分 , 绘制 过 程 解析 图 
第 四 部 分 , 动手 练习 区 
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Bite 
解析 图 

















O 试 着 招 球体 放 进 箱子 里 


e 立方 体 的 展开 图 
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怎样 营造 立体 感 


用 立方 体制 造 头 部 立体 感 
从 正面 看 只 能 看 到 立方 体 的 一 个 面 


在 一 个 长 方形 的 平 MABHAER EMALEHA 


пла- 184. | BEN. MINOS 
从 斜 侧面 可 以 看 到 立方 体 的 两 个 面 
在 长 方形 一 边 的 两 个 在 发 方形 的 旁边 添加 
角 添加 两 条 向 内 延 伟 一 个 新 的 面 , 构成 一 
ваня. 个 立方 体 
| 面向 下 的 情况 
在 立方 体内 画 一 个 球 
体 作为 头 部 的 锥 形 
并 逐渐 修改 . 画 出 人 
НИИ. 
面向 上 的 情况 








将 头 部 看 成 两 个 面 的 立方 体 ， 就 能 轻松 地 掌握 人 物 
头 部 的 立体 感 。 人物 的 栓 部 是 正面 ， 耳 洒 那 一 部 分 
BOD, XH SHERMAN. MAREM 
um. 







从 长 方形 的 三 个 角 上 引 
出 三 条 射线 ， 


添加 两 个 面 , 形成 一 个 
оле. 





грил: 





在 立方 体内 画 出 一 个 球 将 球体 按 人 物 的 脸型 修 
কি. 并 在 球面 上 画 出 水 改 , 中 线 的 位 置 决定 脸 
平 与 委 直 的 中 线 、 mies. 


০ — Be 3. 
立方 体 ; 根据 立方 体 添加 中 线 . < Er 








表现 人 物 全 身 的 立体 感 





TK 
М | 西 出 身体 的 横 切 面 ， 就 
y ARR UO US EUR 
( ME RARE AG 
. 的 立体 是 - 


LATAR. 2 体现 立体 感 . зав. 


头 部 的 转动 





f S 能 看 到 下 巴 下 
面 的 部 分 哦 ， 


| | 4 \ / 
A // 肩 部 的 上 面 被 




















| | 背部 挡住 。 
的 下 面部 
 овидежнихаялнслв " n 
OF NE АЕ 
WM 所 有 向 内 的 下 长线 ৮5 
а জলা ফলক. ye Vå 34-3 
ERASERS শা | |: 
D. V Lee. 
MOSTRAR ETC MIE TREES TE M 
P D P | 在 运用 时 ,要 根 据 需要 用 多 个 不 同 
| Es NOX) PRD. j 








EX jii A rp 





脸 部 各 部 分 的 位 置 基准 头 部 的 转动 方向 
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当 我 们 的 视角 是 从 下 往 上 看 的 时 候 ! 下 巴 的 下 面 要 画 得 大 
-k 


TA 
nr 


当 我 们 的 视角 是 从 上 往 下 奢 的 时 候 EA 
围 就 要 画 得 大 一 些 . লিগার, 注意 头 部 和 脸 部 曲线 的 走向 . 











利用 阴影 来 营造 立体 大 


如 国光 源 在 左上 , 从 左 起 是 受 光 面 然后 是 背光 面 . mih 
形 被 边缘 的 阴影 部 分 清楚 地 区 分 开 . 侧面 由 于 有 阴影 部 
分 . 合子 就 有 了 立体 感 . 





的 区 分 , 先 确 定 背光 背光 面 是 与 光源 由 








绘制 人 物 的 顺序 , 先 从 由 方形 的 盒子 入 手 а Зе 





左上 角 照 射 到 物体 上 , 物体 侧面 受 光 . 球 
ARA. 






1. 确 定 光源 照射 的 
ÈR. 






`a 


从 左 照射 到 物体 上 , 物体 侧面 和 底面 受 光 
的 界限 是 曲线 






4 . 画 出 人 物 脸 部 的 背光 面 . 
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光 从 左上 方 照射 到 身体 上 , 注 
BAW RICE HOMIE 








光 从 右上 方 照射 到 人 


物 身体 上 . 注意 人 物 的 
/ ЗРЕНИЕ. 
头发 也 是 有 一 定 厚度 - 
f. 所 以 脸 上 要 有 头 w 


发 的 阴影 INC ৮ 






虽然 是 正面 光 . PEA 
底 和 嘴唇 的 下 方 还 是 
| 有 阴影 . 








S m. 
" A ডি) 








mS OX опасен АТ 
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描绘 出 瞪 部 的 不 同 面 , 以 增 加 立体 感 , 展现 更 多 的 表情 。 


BERR, 动作 . 衣装 三 大 要 素 可 以 表现 
华丽 . 多 样 的 脸 部 表情 , 动感 的 动作 
与 漂亮 的 衣服 , 在 表现 脸 部 的 肖像 
| 画 中 都 可 以 灵活 地 运用 , 脸 部 绘画 
| 的 一 个 关键 就 是 眼睛 , RASNE 
者 传达 感情 . 头 部 的 动作 是 根据 角 
色 的 需要 而 绘制 的 , 头 部 的 动作 党 
握 好 后 会 让 角色 更 有 光彩 . 头发 是 
人 物 衣 装 的 重要 组 成 部 分 绘画 角 
EN, 需要 特别 注意 . 最 后 还 要 注 
^ 意 脸 部 表情 的 多 元 化 , 它 可 以 丰富 
角色 的 特点 .下 面 我 们 来 学 习 人 物 
脸 部 的 不 同 画 法 吧 ! 





首先 拿 起 铅笔 来 -1 wore 


首先 来 练习 排 线 , 因为 所 有 的 画 都 醒 量 线条 组 成 的 . 所 以 练 好 线条 对 我 们 是 很 有 帮助 的 . MOR. 排 线 时 多 
御 最 开始 接触 纸 面 的 地 方 较 蔓 , 往 下 拉 时 就 会 慢 惕 虚 下 去 - 在 漫画 的 绘制 中 , 对 于 线条 的 型 求 是 相当 严格 的 . 


从 右上 方 往 左下 方 排 细 , 一 般 从 右上 方 往 左下 方 排 线 , 当 排 线 从 右上 方 往 左下 方 排 线 , 线条 
速度 时 , 22% заяа 速度 较 快 时 . 线条 短 而 密集 。 较 长 时 就 不 太 容 易 把 斤 。 
离 基本 一 样 。 





般 的 线条 





从 左上 方 往 右 下 方 排 线 , 练习 一 般 排 交 叉 线 时 . 线 与 线 的 间 g 
反方 向 的 排 线 ， 昭 距 离 基本 相等 . 是 交叉 整齐 / 
的 排列 。 


较 长 的 线条 


B 错误 的 线条 绘制 











айюна. 不 清楚 落笔 志 . 





| | 杂乱 无 规则 的 交叉 排 线 
16 





occ গা রাজ: 





© 线 的 消失 点 ”我 们 在 漫画 的 绘制 中 经 常 要 表现 真实 感 . 立体 感 的 建筑 . 透视 线 的 准确 性 决定 了 画面 的 说 服 力 . 透 
视线 的 消失 点 , 只 是 因为 “看 上 去 消失 或 不 存在 了 ”. 而 不 是 真 的 消失 了 , 在 透视 学 里 也 叫 ХА. 























e 失败 案例 
৯৯ 





০০০৮০ 





线条 虽然 拉 得 很 直 . 但 是 线 与 线 的 
间隔 距离 相差 太 远 . 
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首先 拿 起 铅笔 来 -2 us 


描绘 出 立方 体 栈 子 不 同 的 面 , 通 祥 可 以 帮助 我 们 罩 为 清晰 地 了 解 透 视 的 知识 , 也 为 后 面 的 学 习 打 好 基础 . 从 
各 个 不 同 的 面 来 观察 立方 体 的 盒子 , 就 会 发 现 立 方 体 有 徙 多 个 面 . 各 个 视角 所 看 到 的 面 也 不 一 样 . тен. в 
DAE O37 5 ECT E ER AE. веже тн. 





平视 (一 般 视角 所 看 到 的 物体 } 仰视 { 爷 视 就 是 从 下 往 上 所 看 到 的 物体 | 
| | / 
| Рә) 
9. wc & > Ned 
ডা TE M ти 
PT нат Е ARE “ 同 的 视角 看 到 约 立 
FRA 





жа (俯视 就 是 从 上 往 下 所 看 到 的 物体 ) 
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以 立方 体 的 盒子 为 例 . 通过 改变 视角 来 了 解 物体 的 消失 点 - 
一 个 消失 点 两 个 消失 点 三 个 消失 点 





三 个 面 发 散 出 去 的 线形 
BAS. 


пипат 从 合子 的 各 个 点 向 
外 发 向 形成 消失 点 . 
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HAM (15°) 


在 漫画 中 , 如 果 脸 部 始终 面 对 着 读者 一 动不动 . 显然 是 不 行 的 。 随 着 身体 的 运动 如 果 头 部 方向 不 改变 , 动作 就 
会 受到 限制 , 在 这 里 , 向 你 介绍 几 种 适用 的 头 部 动态 画 ; 








正面 ма (15) 
[ 





EE রি 3 i 
从 正面 到 正 侧面 的 基本 形 

. 

» 2 

: 

: 

: 

: 

: 

: 

: 

: 

1 

: 

: 


d ЖАННЫ 注意 人 物 险 部 
А d KERLE. 
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02 


{mst (45°, 90°) 





那样 有 明显 







发 的 表现 确实 有 一 些 难度 , 因为 它 不 像 脸 部 





l 象 表现 得 丰满 优美 в 
o. 它 附 着 在 头 部 . 使 人 分 辨 不 出 哪里 和 























侧面 45 
| | 
(9 s | 
3 Es 
м 
\ А 
ES | Р /// 
e = \ 
| 

为 

ВИЗИ 头发 的 生长 与 草 的 生长 相同 * 
h As в = 
> 2 有 其 生长 规律 
. 4 a > 104 
LEE. > . 
. a 
ao Ky + < 
a ча x , - 
я a y 
w = x 
: & + : 
. = . 
- е, T * Y $ 
. Fi а 
A > 
` я 时 到 人 物 的 脸 部 . 注意 人 物 






Paros? 
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创作 练习 
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随 着 人 物 动作 幅度 的 增 大 . AENA 
пан, 奥 底 就 会 形成 三 角形 的 阴影 -向 上 的 角度 越 大 . HEM 





仰视 45 0875 














ВОЗРОС А — " | 
头 部 越 往 上 仰 , 平视 时 x 
到 的 人 物 脸 部 就 会 à 2 








д 
3 З i 

2 мо а я + 

Е . = 

E = : 

. < coc 
mA) СУ < > 

a ™ . 

ы a я or | 

n 45" a x 

: > 2 

5 | E [a D | 
> Bo DW 

; | ==: y 
LI t a 

d П по = 

E iba E ev звжахележатинлияя 


в 时 . 人 物 的 台子 和 下 巴 的 阴影 变化 、 
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掌握 了 仰视 画 法 后 , апжтенинлававакнако. IR. 人 物 的 验 部 随 着 头 部 向 下 的 幅度 
их Ew eG) 出 就 随 看 





#145 ARTS 








© 以 盒子 为 例 x у 
: ত v "v ® 
LI x . 
. E 
. E 
LI i = 
. . Y 
. = x 
. а 
“ а 
М 
নি Ё - 5 S x 
. » E 
. в Ene 
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E » - - 
+ > 








আরব EUR কিক E на. 
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05 


斜 低头 


SRNR 7 HRA 





LABS. 我 们 再 来 了 解 更 多 的 脸 
以 绘制 好 不 同 角度 的 脸 部 表现 了 











当 人 物 头 部 变 人 
TER 








F 同 角度 的 画 法 。 只 要 利用 好 椭 贺 和 十 字 线 , 就 可 





同 角度 光照 的 情况 1 





人 物 头 部 阴影 位 置 
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HALE TOT DURER SL 
视 的 侧 脸 . 这 个 时 候 要 将 眼睛 画 得 略 宽 








展 清 楚 地 看 清 人 物 的 鼻孔 下巴 以 及 人 








头 部 阴影 的 位 置 发 





RARA 
O 练习 日 志 
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倾斜 头 部 





肩 部 的 基准 线 倾 儿 可 以 强调 出 脖子 的 倾斜 动作 。 ARABE 颈 部 的 关系 . 与 此 同时 , 改变 脸 部 的 


方向 , 就 可 以 画 出 有 动感 的 人 物 . 








倾斜 
ar 5595. 注意 头 . м. 肩 的 关系 人 
mi bt PB. 再 加 上 肢体 的 展示 . 会 让 人 








a а 
: bey : 
. . + 
a Ы T TR 
. в М 
: : 
. - y 
= ; . x 
E . 
. < . 
: |o; ра > e 
` . 
. le . 
. i . 
» . 
A é 注意 不 同 角度 MR AAKRE. 
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08 


角度 较 大 的 扭转 


GEI SS ERSTES X DRIN. 掌握 好 闫 部 的 运动 规律 可 以 





好 地 体现 出 人 物 的 脸 部 表情 , 同时 也 能 更 有 天 





地 表达 出 人 物 的 情绪 和 状态 
in | N ~、 
/ PN 
/ 








正面 ER 





БН: 要 注意 人 物 身体 


mrossunnuaseoussusasesuieutsu, Y 
部 是 以 脊椎 为 基点 进行 旋转 x 

. 

E 

. 

. 

А 

. 

. 

. 
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pa 


描画 表情 


所 亩 生动 的 人 物 是 





眼 就 能 看 出 人 物 的 
过 脸 部 的 五 官 变 










F, 这 是 表现 感情 的 关键 . 表情 的 变化 不 仅 需要 身体 来 基 现 , 更 大 部 


分 是 和 通过 脸 部 来 表现 的 体现 人 物 的 不 同感 情 表现 





"sw 9, > 
ij N I 
Y => i SS 
NC 
s А z р 
a জা ME 2০০০ 
vs. же |) we "€ 
\ E [ a J 
7 看 3 
0% oR ৮ и 
3 T т » | 
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我 们 在 绘画 练习 中 会 通 到 各 种 各 样 的 问题 , вв ЕЕН ЕЕ, 找到 其 特 
T 同样 要 理解 物体 的 透视 .这样 才能 更 好 地 于 所 物体 的 形状 并 将 其 丝 制 出 来 .下面 我 们 把 第 1 音 中 学 习 到 的 知 
识 来 实际 操练 一 下 吧 。 








[问题 1 选择 出 下 面 四 个 例子 中 绘制 头 部 与 发 型 正确 的 一 个 - 


А 3 aur о wal 
O 第 一 题 提示, ® AMIR 要 考虑 到 信物 头发 的 厚度 
TERES 48 Bp ১8052490884 A 





(121 选择 出 下 而 三 个 例子 中 绘制 人 物 仰视 正确 的 一 个 


e» пял 
жЕ 
和 了 眼 请 的 距离 会 编 短 ， 并 会 看 到 
LER BIS 





| 
аж) 





Ш == ва. SHRM 
8943) AMARC EBAY А 
部 是 大 面积 党 光 的 ， 了 


a в г ¡9 e ә © > essem em 


< 5 ез я 
AP enl ала с ® ка 


当 我 们 掌握 了 以 上 经 常 出 现 的 问题 后 . 我 们 的 绘画 水 
平 就 会 进一步 地 提高 BART JL ENE? 













ovv X 
38 


漫画 中 最 常 出 现 的 就 是 上 半身 人 物 
T. 通过 头 部 和 上 身 的 动作 变化 能 
展现 出 很 多 生动 的 画面 , 其 中 人 物 
的 面部 表情 和 手 的 动作 更 是 丰富 多 
E. 下 面 我 们 来 学 习 各 种 上 半身 人 物 
的 画 法 。 





женен? 01 


脸 部 和 手臂 的 动作 


人 物 验 部 的 表情 是 很 丰富 的 . 不 同 的 表情 能 表现 出 人 物 不 同 的 心理 情绪. 同时 配合 相应 的 肢体 语言 就 更 能 体现 出 








人 物 的 内 心 状 态 了 。 ке 上 半身 的 手背 . 手 院 都 能 很 明显 地 将 这 一 特点 体现 出 来 


$ 
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02 


手 伸 到 前 面 的 动作 


把 手 伸 到 前 面 的 动作 很 多 . 比如 
ж. 可 以 使 画面 更 生动 、 BAe 





= 在 画 的 时 起 要 注意 透视 问题 . 8) EME ASIF 





青年 少年 









p A Bur রি 
的 线条 . 立刻 让 画 而 有 了 视觉 冲击 的 
SR. 


(> 练习 日 志 
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03 


手 叉腰 的 动作 








叉腰 是 常见 的 动作 , 漫画 中 通常 用 叉 肘 的 动作 来 体现 人 物 很 得 
意 或 者 很 气愤 等 各 种 情结 









в 
| 
| 
ও 手 又 围 的 其 他 常见 动作 
\ 
ES NN 
pum > 
手腕 向 下 压 , 手指 部 分 高 于 手腕 тежи দির RE LEUR 
AMET ER. 
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আগ > 练习 日 志 
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вахацатанка লিল 92 বি, 带 着 惊讶 的 表情 转 
$. 带 着 害怕 的 表情 转身 








余力 转身 动作 时 需要 掌 氛 的 小 知识 


зажав. 


PAE কস N 
ЖЕНИЯ. ЧМО | 


o 


Тапа 


শি 
А 





不 变 时 . аве E+ Ae BK j 
的 部 位 . 但 是 肩膀 也 绝对 不 会 扭转 到 1 
90. 


E 
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mE 
m 创作 练习 
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喝 东 西 的 动作 


喝 水 的 动作 很 常见 . 通常 都 会 用 仰视 的 角度 来 表 
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摸 耳 朵 的 动作 
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扶 眼镜 的 动作 জজ লি জের ENDO 


ER 


GA су 
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à O SURE 


REF RIE. FEES 


AFRETE 


头 部 放 


—À 





同时 支撑 头 部 与 户 














«ихо EEES 
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E +» 09 
双手 拿 杯子 的 动作 iE ió 在 人 物 的 前 方向 中 
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10 






吸 东 西 的 动 作 用 吸管 喝 东西 时 . 手 会 扶 看 吸管 . 注 


面 这 时 手 的 位 置 高 人 物 面部 很 近 .。 











注音 嘴巴 的 形状 . 可 以 画 出 比较 完整 
的 嘴巴 形状 . 也 可 以 里 简单 的 . 短小 
的 线条 来 表示 , RA AA 
画 风 格 或 是 不 同 的 情况 来 定 的 ， 
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1 大致 地 画 出 人 物 2 


вел 
意 动 作 的 合理 
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11 
手 部 动作 -1 #2 


注意 . 当 大 物 拿 着 东西 . 指向 物体 或 
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ань > 练习 日 志 
২৬ 








61 


12 
手 部 动作 -2 张 开 


放松 状态 的 手 一 般 都 是 张 开 的 .随意 的 
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— — РЕЩ 
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手 部 动作 -3 BF 





手 拿 杯子 的 动作 是 非常 常见 的 , 画 的 时 候 不 仅 要 注意 手 部 动作 是 否 正确 , 还 要 注意 手 与 杯子 的 位 置 关系 是 否 合 
Я. 避免 不 协调 的 情况 发 生 
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{问题 11 请 在 下 列 结构 分 析 对 应 图 中 选择 出 结构 错误 的 一 项 - 
f f | O 第 一 是 提示 : 仔细 观察 第 一 拓 
u А 国 中 的 人 物 动态 . ВАЕ Hn 
Ам ха IN 结构 图 . 不 难看 出 其 中 有 不 对 应 的 
| | Go | ausos. 
` Е 
|| 
== = s zm 1 
| d 
৬ 
|1 
J m d За. 


【问题 2) oot oi SHREK. 





| | > 
| 








| | | 
I j BI _ L 


A B c D 





১০০০০ 
背景 线条 ， 接 下 来 再 则 断 图 中 突出 部 分 的 位 置 ， 就 能 很 轻松 地 选 出 正确 的 答案 了 答案 





{问题 3] 请 在 下 图 中 选择 出 动态 线 错误 的 一 由 图 . 


Ad Е 1 77 5 
«9 Jd 7 | 





| © 第 三 题 担 示 ， 先 了 解 人 物 头 
| 和 手 的 正确 运动 规律 ， 再 分 析 
| 此 图 中 形成 此 人 物 动态 的 几 种 可 


4 9 


Е а 


| | № 
i d ER i 


能 性 ， 就 很 容易 看 出 错误 的 一 项 
f. 
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“全身 绘画 课程 * 


> 


En HUS SL HILOS HEEB 
的 学 习 重点 , 与 前 面 所 学 的 方法 一 
样 用 画 盒子 的 方法 来 画 身体 , 就 
能 轻松 掌握 人 物 的 立体 感 了 . 下面 
我 们 就 来 学 习 . 如 何 通过 画 几 何 体 
的 方法 画 出 立体 生动 的 人 物 ! 





01 


走路 -1 基本 角度 





人 物 走 路 的 动作 主要 靠 肩 部 与 腰 部 的 扭 动 来 表现 的 . 下 面 我 们 学 习 如 何 绘制 基本 角度 下 人 物 走路 的 姿势 
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物 整体 





уен 
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з= 02 


ERJ 俯视 正面 





制 人 物 行走 时 傅 视 的 正面 .可 以 利用 在 立方 体内 绘制 的 方法 找 准 人 物 的 透视 关系 
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走路 -3 俯视 背面 


俯视 的 背面 走路 姿势 也 可 以 通过 画 立 方 体 的 方法 来 绘制 
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04 


滑稽 的 走路 方式 








如 果 将 户 部 与 基部 的 扫 转 角度 增 大 , 就 会 画 出 夸张 . 滑 入 的 走路 姿势 . 这 也 常用 于 体现 可 爱 角 色 的 活泼 性 格 
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>g. 5 清理 出 线 稿 后 完成 束 
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€» 练习 日 志 
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LICET. 
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擦 地 


верен 
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07 
冲刺 


冲刺 时 , 人 物 肩 部 与 腰部 的 扭转 角度 也 是 很 大 E 
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: see 08 
(8 15508 


出 广角 镜头 的 效果 . 让 人 物资 势 更 有 冲击 力 


普通 效果 广角 镜头 效果 
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emo b €» 练习 日 志 
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10 
伸 出 手 -2 


FLAME MAGN, 增强 画面 的 空间 感 是 个 好 方法 
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12 
实践 练习 -2 
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=> 练习 日 志 
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实践 练习 -3 


Hens 








=> 练习 日 志 
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本 系列 书 主要 特色 


本 系列 书 是 由 专业 漫画 家 缩写 和 绘制 分 别 从 人 大 物 造型 角色 设 计 、 表 
情 动作 、 漫 画 技法 几 个 方面 讲解 了 绘制 漫画 的 综合 技法 要 点 。 主要 内 容 包括 人 2 
物 头 部 的 画 法 ， 上 半身 的 画 法 . 全 身 的 画 法 ， 还 讲解 了 如 何 表现 人 物 的 个 性 特 
TE. 人物 的 面部 表情 ， 人 物 的 动作 与 变形 以 及 背景 和 特效 等 ， 此 书 结合 了 大 量 
的 图 例 ， 使 大 家 能 直观 地 了 解 省 画素 描 的 关键 技法 。 同 时 ， 本 书 还 给 大 家 提供 
了 创作 昔 本 和 统 习 日 志 ， 增 加 了 学 习 漫 画 的 互动 性 和 阅读 乐趣， 使 大 家 能 更 快 C 
地 提高 漫画 给 制 的 水 平 。 
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